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ΤΟ    ΜΗΝΙΑΙΟ    ΘΕΜΑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΤΟ ΜΗΝΙΑΙΟ ΘΕΜΑ : Η ΒΑΣΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

ΣΤΗΝ ΑΓΕΛΗ ΛΥΚΟΠΟΥΛΩΝ 

 
 
ΙΝΤΙΑΝΑ ΤΖΟΟΥΝΣ, ΜΠΑΤΜΑΝ, ΣΟΥΠΕΡΜΑΝ, ΡΟΜΠΕΝ ΤΩΝ ∆ΑΣΩΝ, ΝΤΙΣΝΕΥΛΑΝΤ, ΚΑΠΤΕΝ 

ΠΛΑΝΕΤ, ΣΟΥΠΕΡ ΜΑΡΙΟ, ΑΝΑΝΤΙΝ, Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΤΩΝ ΜΟΙΚΑΝΩΝ, ΡΟΒΙΝΣΩΝ ΚΡΟΥΣΟΣ, ΑΣΤΕΡΙΞ, 

ΜΟΓΛΗ, ΛΟΥΚΗΣ ΛΑΡΑΣ, ΚΙΜ, ΤΖΟΥΡΑΣΙΚ ΠΑΡΚ, ΑΓΡΙΑ ∆ΥΣΗ, 20.000ΛΕΥΓΕΣ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΘΑΛΑΣΣΑ, ΟΙ ΠΕΙΡΑΤΕΣ, Η ΜΗΧΑΝΗ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ, ΑΘΑΝΑΤΟ ’21, ΟΙ 3 ΣΩΜΑΤΟΦΥΛΑΚΕΣ... 
 
 
 

 

Τίτλοι γεµάτοι µαγεία και  
περιπέτεια... 
 

Τα προσεχώς στην Αγέλη  
µας... 
 

Οι µαγνήτες για µια συνεχή 

και γεµάτη ζωντάνια 

παρουσία των παιδιών στις 

δράσεις µας... 
 
 
 
 
 
 

Κι’ ακόµα : 
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Ευκαιρίες γεµάτες 

κέφι, για να 

βοηθήσουµε τα 

Λυκόπουλά µας : 
 

να ζήσουν 

καλύτερα την 

ηλικία τους 
 

να έλθουν πιο 
κοντά στις Αρχές 
του Νόµου και 
της Υπόσχεσης 

 
να αγαπήσουν 

και τους 5 Τοµείς 

Ενδιαφερόντων 
 
 
Αν οι περιπέτειες 
είναι το ‘’Α’’ρεστό και 
η προσφορά µας το 
‘’Ω’’φέλιµο τότε το 
ΜΗΝΙΑΙΟ  
ΘΕΜΑ είναι το ‘’Α’’ 
και το ‘’Ω’’ της 
δουλειάς µας 
 

 

ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΗΝΙΑΙΟ ΘΕΜΑ; 

 

Το Μηνιαίο Θέµα (Μ.Θ.) είναι ο φανταστικός χώρος στον οποίο κινείται µια 
Αγέλη για 4 - 5δράσεις, ξεπερνώντας παράλληλα κάποια προβλήµατα, που οι 
βαθµοφόροι της έχουν έγκαιρα καταγράψει σαν παιδαγωγικές ανάγκες των 
Λυκοπούλων. 
 

Ο φανταστικός χώρος προσδιορίζεται από τις επιθυµίες των παιδιών, 

όπως αυτές ρητά εκφράζονται στον Κύκλο της Αγέλης, µε την µορφή 

συγκεκριµένων τίτλων περιπετειών π.χ. στο νησί των θησαυρών. 
 
 

Οι παιδαγωγικές ανάγκες προσδιορίζονται από το Συµβούλιο των 

βαθµοφόρων της Αγέλης κατά την διαδικασία επιλογής των παιδαγωγικών 

στόχων της Αγέλης. 
 
 

Με βάση τα δύο αυτά στοιχεία οι βαθµοφόροι οργανώνουν τις δραστηριότητες 
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της Αγέλης έτσι ώστε να έχουν για ΜΑΝ∆ΥΑ την περιπέτεια που τα παιδιά 
διάλεξαν να ζήσουν και για ‘’ΟΥΣΙΑ’’ τις Αρχές, τα Χαρακτηριστικά της 
ηλικίας και τους Τοµείς των Ενδιαφερόντων, που οι βαθµοφόροι επέλεξαν 
σαν στόχους που πρέπει να εξυπηρετήσουν τον συγκεκριµένο µήνα. 

 
 

Έτσι θα έχουµε : 
 
ΚΟΥΛΤΟΥΡΙΑΡΗ∆ΕΣ ΚΑΟΥΜΠΟΥ∆ΕΣ 

ΧΕΙΡΟΤΕΧΝΕΣ ΑΣΤΡΟΝΑΥΤΕΣ  
ΚΑΘΑΡΟΥΣ ΣΩΜΑΤΟΦΥΛΑΚΕΣ 
ΟΙΚΟΛΟΓΟΥΣ ΠΕΙΡΑΤΕΣ 

ΣΥΛΛΕΚΤΕΣ ΣΠΑΡΤΙΑΤΕΣ 

ΦΙΛΟΜΑΘΟΥΣ ΕΞΕΡΕΥΝΗΤΕΣ κ.α. 
 
 
 

 

ΠΩΣ ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΡΑΞΗ ΤΟ ΜΗΝΙΑΙΟ ΘΕΜΑ; 
 

 

Βήµα 1ο Επιλέξτε στην αρχή της προσκοπικής χρονιάς τους ετήσιους
 παιδαγωγικούς και διοικητικούς σας στόχους και καταρτίστε
 το: 
 ‘’ΕΤΗΣΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΤΟΧΩΝ’’ 

 σαν αυτό που βλέπετε στην παρακάτω παράγραφο. 

Βήµα 2ο Στην αρχή κάθε τριµήνου (γιατί όχι κάθε µήνα) ρωτήστε µε 
 έξυπνο τρόπο τα Λυκόπουλά σας ποια περιπέτεια θα ήθελαν 
 να ζήσουν αξιοποιώντας δυνατότητες που µας δίνει ο Κύκλος 

 Αγέλης 

Βήµα 3ο Πριν τελειώσει το προηγούµενο Μηνιαίο Θέµα το Συµβούλιο 

 της Αγέλης συνεδριάζει, µε πολύ κέφι και ετοιµάζει το 
 Πρόγραµµα του επόµενου µήνα . Στο τέλος της διαδικασίας 
 αυτής θα είναι έτοιµα τα προγράµµατα όλων των δράσεων 
 του επόµενου µήνα, ενώ οι βαθµοφόροι θα έχουν απαλλαγεί 
 από την αγωνία της βιαστικής προετοιµασίας (;) κάθε 

 συγκέντρωσης. 

Βήµα 4ο Για να φτιάξουµε τα προγράµµατα, χρειαζόµαστε όσον το 

 δυνατόν περισσότερα στοιχεία προγράµµατος, που να 
 ταιριάζουν θεµατικά µε την περιπέτεια που διάλεξαν τα 

 παιδιά. 
 Για τον σκοπό αυτό ξεφυλλίζουµε τα βοηθήµατα µας 

 αναζητώντας παιχνίδια, τραγούδια, γνώσεις, χειροτεχνίες, 
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ιστορίες κλπ συµπληρώνοντας το ‘’MENU’’,τον κατάλογο 

δηλαδή όλων των δυνατών δραστηριοτήτων που δένουν µε 
το θέµα µας. 

Το τι µπορεί να περιλαµβάνει ένα ‘’MENU’’φαίνεται στο 

υπόδειγµα που ακολουθεί. 

 

Βήµα 5ο Αν έχεις ψάξει καλά στις πηγές σου και έχεις συµπληρώσει το 

‘’MENU’’µε πληθώρα στοιχείων τότε εύκολα θα επιλέξετε 
εκείνες τις δραστηριότητες που είναι πιο κατάλληλες για να 

εξυπηρετήσουν τους στόχους σας και µε αυτά να  
διαµορφώστε τα προγράµµατα 4 - 5δράσεων. 

 
 
 
 
 

 

ΕΤΗΣΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΤΟΧΩΝ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Οι δράσεις που πρέπει να περιλαµβάνει το Μηνιαίο Θέµα είναι4 ή 5 και τις 

επιλέγεις από παρακάτω : 
 

1 Τυπική Συγκέντρωση  
1 ∆ράση Περιβάλλοντος Πόλης  
1 ∆ράση Ερασιτεχνικής Ασχολίας ή ∆ράση Τοµέα ή 
Ειδική Συγκέντρωση 

1 ∆ράση Υπαίθρου (περίπατος ή εκδροµή) 
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ΘΥΜΗΣΟΥ !!!  
Αν έχεις τα µάτια σου ανοικτά θα βρεις σίγουρα γύρω σου χιλιάδες θέµατα που 
µπορούν να πλουτίσουν το πρόγραµµα της Αγέλης. Τόλµησε να ξεφύγεις από τα 
συνηθισµένα και η ανταπόκριση των παιδιών θα σε καταπλήξει. 
 
Κάθε αρχή φαίνεται πάντα δύσκολη, δεν παύει να είναι ‘’το ήµισυ του παντός’’ 
 

Γι’ αυτό άρχισε τώρα κι’ όλας να δουλεύεις το Μηνιαίο Θέµα στην Αγέλη σου, και 
πολύ γρήγορα θα διαπιστώσεις ότι είναι ένας πολύ εύκολος, ευχάριστος και 
προπάντων αποτελεσµατικός τρόπος προγραµµατισµού, που θα βοηθήσει 
όλους, Λυκόπουλα και Βαθµοφόρους ‘’να σηκωθούν λίγο ψηλότερα’’. 
 
 

ΤΑ ∆ΟΚΙΜΑΣΜΕΝΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 
 

ΦΑΝΤΑΣΙΑ - ΠΡΩΤΟΒΟΥΛΙΑ - ΕΚΠΛΗΞΗ - ΠΟΙΚΙΛΙΑ - ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ - ΑΠΛΟΤΗΤΑ 
- ΚΑΛΗ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ - ΚΕΦΙ - ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ ΚΑΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΙΚΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ - 
ΣΩΣΤΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ ΤΩΝ ∆ΥΝΑΤΟΤΗΤΩΝ - ΜΕΘΟ∆ΙΚΟΤΗΤΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ - 
ΣΕΒΑΣΜΟΣ ΤΩΝ ΠΑΙ∆ΙΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ ΣΥΝΕΡΓΑΤΩΝ ΣΟΥ - ΣΥΝΕΧΗΣ ΚΑΙ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΚΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ - ΑΓΑΠΗ - ∆ΟΥΛΕΙΑ - ΑΓΑΠΗ - ∆ΟΥΛΕΙΑ - ΑΓΑΠΗ - 
∆ΟΥΛΕΙΑ - ΑΓΑΠΗ 
 
 
 

ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΣΗ 

 

ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΙΣ ΝΑ ΦΤΙΑΧΝΕΙΣ ΕΝΑ ΜΗΝΙΑΙΟ ΘΕΜΑ ΠΡΕΠΕΙ 

ΝΑ ΕΧΕΙΣ : 
 

Το ετήσιο πλάνο για να επιλέξεις τους στόχους. 
 

Συµπληρωµένο το παρακάτω πίνακα στοιχείων MENU. 
 

Τα ενδεικτικά προγράµµατα των δράσεων (υπάρχουν στο τέλος του κειµένου 

ή τύπωσε το αρχείο "Ενδεικτικά Προγράµµατα ∆ράσεων " που υπάρχει στο 

φάκελο του cdrom "Πρωτότυπα Έντυπα"). 
 

και να ακολουθήσεις τα βήµατα 1 έως 5 που αναφέρονται παραπάνω 

 

Καλή αρχή........ 
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ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΩΝ ΜΗΝΙΑΙΟΥ ΘΕΜΑΤΟΣ  

( MENU ) 
 
ΤΙΤΛΟΣ  
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ....................................................................................................................... 
( SLOGAN) 
 
ΣΤΟΧΟΙ : 
ΑΡΧΕΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ............................................................................................... 
ΗΛΙΚΙΑΣ ............................................................................................... 
ΤΟΜΕΙΣ ...............................................................................................  
ΕΝ∆ΙΑΦΕΡΟΝΤΩΝ 
 
∆ΙΟΙΚΗΤΙΚΟΙ 
 

ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
 
ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ: 

ΤΡΑΓΟΥ∆ΙΑ: 

ΝΕΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ :  
ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ: 
ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΣΧΟΛΙΕΣ : 
ΧΕΙΡΟΤΕΧΝΙΕΣ-ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ 
: ΣΥΛΛΟΓΕΣ :  
ΚΟΥΙΖ: 
ΠΑΖΛ: 

ΑΦΙΣΕΣ:  
∆ΙΑΚΟΣΜΗΣΗ-ΕΦΕ: 
ΜΙΜΗΣΕΙΣ:  
ΣΚΕΤΣ-ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ: 
ΑΜΦΙΕΣΕΙΣ: 
ΙΣΤΟΡΙΕΣ:  
ΧΟΡΟΙ ΑΓΡΙΜΙΩΝ: 

ΘΕΑΤΡΟ: 

ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΣ: 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ: VIDEO: 

 

ΘΕΑΤΡΟ 
ΣΚΙΩΝ: ΒΙΒΛΙΑ: 
ΣΛΑΙΝΤΣ: 
ΜΟΥΣΙΚΗ: 
ΧΟΡΟΣ: 
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ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ: ΑΘΛΗΜΑΤΑ:  
ΑΘΛΗΤΙΚΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ: ΧΩΡΟΙ ΓΙΑ 

ΕΚ∆ΡΟΜΕΣ: ΠΕΡΙΠΑΤΟΙ:  
∆ΡΑΣΕΙΣ ΕΙ∆ΙΚΟΤΗΤΑΣ: ∆ΡΑΣΕΙΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ : ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ ΣΗΡΙΑΛ:  
ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ: ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ: 
ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ ΠΟΛΗΣ:  
∆ΡΑΣΕΙΣ ΚΟΙΝΟΤΙΚΗΣ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ : ∆ΡΑΣΕΙΣ 
ΚΟΙΝΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑΣ : ΚΑΛΕΣ ΠΡΑΞΕΙΣ:  
∆ΡΑΣΕΙΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΣΥΝΑ∆ΕΛΦΩΣΗΣ : Ι∆ΕΕΣ ΓΙΑ 

ΚΥΚΛΟ ΑΓΕΛΗΣ : 

ΧΩΡΟΙ ΕΛΕΥΘΕΡΗΣ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ: ΘΕΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΣΥΖΗΤΗΣΗ:  
ΘΕΜΑΤΑ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΗΣ ΚΑΙ ΚΑΤΑΓΡΑΦΗΣ : ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑΚΗ 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ: 

ΕΠΕΤΕΙΑΚΑ: 
 

ΖΩΗ ΕΚΤΟΣ ΑΓΕΛΗΣ 
 
ΘΕΜΑΤΑ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΗΣ : ΒΙΒΛΙΑ: 

ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΣΧΟΛΙΕΣ : 
ΘΕΑΤΡΟ, ΚΙΝ/ΦΟΣ, ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ, ΒΙΝΤΕΟ, ΚΛΠ: ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ:  
ΧΕΙΡΟΤΕΧΝΙΕΣ: ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ: 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ :  
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ: ΕΡΕΥΝΑ ΣΕ 
ΒΙΒΛΙΑ: ΑΜΦΙΕΣΕΙΣ: ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑΚΕΣ 
ΑΣΧΟΛΙΕΣ: 
 
 

 
ΣΧΗΜΑΤΙΚΗ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ∆ΡΑΣΕΩΝ ΜΗΝΙΑΙΟΥ ΘΕΜΑΤΟΣ 
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ΕΝ∆ΕΙΚΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ∆ΡΑΣΕΩΝ 
 

Πρόγραµµα Τυπικής Συγκέντρωσης 
(Την ίδια δοµή έχουν: η ∆ράση Ερασιτεχνικής Ασχολίας και η ∆ράση Τοµέα) 

   

∆ιάρκεια   Κίνηση 

10' Τυπικά Έναρξης - Απονοµές - Τελετές 

20'  Ζωηρά Παιχνίδια 

15'  
Μετάδοση Νέων Θεµάτων από τους 5 Τοµείς Ενδιαφερόντων  

(Νέα Γνώση) 

15'  Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Κριτήρια Αξιολόγησης 

20' 
Ψυχαγωγία  - Παιχνίδια Προσκοπικής Τεχνικής, Τραγούδια κινήσεων, 

κανόνες, Παιχνίδια κύκλου, Μιµήσεις, Παραστάσεις, Χοροί, Κουίζ, Πάζλ, 
Κατασκευές, Ήσυχα παιχνίδια, παρουσιάσεις εξάδων κλπ 

5' ∆ιήγηση Ιστορίας 

5'  Τυπικά Λήξης - Προσευχή 

  
Τακτοποίηση Χώρου - Συµβούλιο Αγέλης - Αξιολόγηση δράσης - 

Προετοιµασία επόµενης 

        
 

Πρόγραµµα Περιβάλλοντος Πόλης 
 

  

∆ιάρκεια  Κίνηση 

10' Τυπικά Έναρξης - Απονοµές - Τελετές 

  Αναχώρηση - Άφιξη στο χώρο επίσκεψης 

20' Ζωηρά Παιχνίδια 

60'  
Παρουσίαση χώρου επίσκεψης  

(θέµατα από 5 Τοµείς Ενδιαφέροντος σε µορφή παιχνιδιών) 

10΄ Παιχνίδι Γνώσεων Προσκοπικής Τεχνικής 

30'  Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Κριτήρια Αξιολόγησης 

5' ∆ιήγηση Ιστορίας 

  Αναχώρηση -  Επιστροφή στην εστία  

5'  Τυπικά Λήξης - Προσευχή 

  
Τακτοποίηση Χώρου - Συµβούλιο Αγέλης - Αξιολόγηση δράσης - 

Προετοιµασία επόµενης 

 
 

Πρόγραµµα Εκδροµής 
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∆ιάρκεια  Κίνηση 

  
Συγκέντρωση στη φωλιά 

Αναχώρηση µε λεωφορείο - Άφιξη και πορεία στο χώρο της Εκδροµής 

20'  Άφιξη στο τόπο της Εκδροµής - Τακτοποίηση - ∆εκατιανό  

10' Προσευχή - Τυπικά Έναρξης - Απονοµές - Τελετές 

30' Ζωηρά Παιχνίδια 

60'  Κύκλος Γνώσεων - Παιχνίδια από τους 5 Τοµείς Ενδιαφερόντων 

60'  Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Βιωµάτων ή Κριτήρια Αξιολόγησης 

30' Οµαδικά Παιχνίδια - Παιχνίδια Γνώσεων Προσκοπικής Τεχνικής 

60' Γεύµα - ∆ηµιουργική Ανάπαυση 

60' Μεγάλο Παιχνίδι Υπαίθρου 

60' Ψυχαγωγία 

5' Ιστορία 

10' Τυπικά Λήξης - Προσευχή 

 
Τακτοποίηση Χώρου - Έλεγχος χώρου - Αναχώρηση για µεταφορικό µέσο - 

Άφιξη στην Εστία. 

 
Πρόγραµµα Περιπάτου 

   

∆ιάρκεια  Κίνηση 

 
Συγκέντρωση στη φωλιά 

και πορεία στο χώρο της Εκδροµής µε τραγούδια και παιχνίδια 

20'  Άφιξη στο τόπο της Εκδροµής - Τακτοποίηση – ∆εκατιανό  

10' Προσευχή - Τυπικά Έναρξης - Απονοµές – Τελετές 

20' Ζωηρά Παιχνίδια 

20'  Κύκλος Γνώσεων - Παιχνίδια από τους 5 Τοµείς Ενδιαφερόντων 

20΄ Παιχνίδια Γνώσεων Προσκοπικής Τεχνικής 

20'  Παιχνίδια Επανάληψης Γνώσεων και Βιωµάτων ή Κριτήρια Αξιολόγησης 

30' Ψυχαγωγία 

5' Ιστορία 

10' Τυπικά Λήξης - Προσευχή 

 Τακτοποίηση Χώρου - Έλεγχος χώρου - Αναχώρηση – Άφιξη στην Εστία. 
 
Η δράση Ερασιτεχνικής Ασχολίας και δράση Τοµέα, έχουν την ίδια δοµή µε την Τυπική 

Συγκέντρωση. Η ειδική συγκέντρωση µπορεί και να αποκλίνει της δοµής ανάλογα µε το θέµα 

της, αλλά χωρίς όµως να ξεφεύγει από τη γενική νοοτροπία της (δηλαδή ότι ξεκινούµε µε 

ζωηρά παιχνίδια, οδηγούµαστε στη νέα γνώση και ολοκληρώνουµε µε τη διήγηση ιστορίας). 


